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OBJETIVO

Los participantes obtendran un alto nivel
de conocimientos y competencias peda-
gogicas digitales que les permitan trans-
formar su practica docente en la educa-
cion superior, integrando metodologias
activas, herramientas tecnoldgicas vy
recursos basados en inteligencia artifi-
cial, todo con un enfoque practico, flexi-
ble y centrado en el aprendizaje significa-
tivo de los estudiantes.



PERFIL PROFESIONAL

Al finalizar el diplomado, el profesional podra:

® Podra aplicar estrategias de ensefianza modernas, combinan-
do pedagogia activa con herramientas digitales e inteligencia
artificial, segun las necesidades de sus estudiantes.

® Disenara y facilitara clases dinamicas, inclusivas y centradas
en el aprendizaje, tanto en entornos presenciales, virtuales o
hibridos.

® Sera capaz de tomar decisiones pedagdgicas con base en
datos, observando el progreso del estudiante y adaptando sus
meétodos segun el contexto.

® Comunicar de forma clara y cercana, usando habilidades
socioemocionales que fortalecen su rol como guia del proceso
formativo.

® Asumir el rol docente con actitud critica y apertura al cambio,
manteniéndose en constante actualizaciéon profesional y tec-

noldgica.



CONTENIDO

MODULO 1

NEOPEDAGOGIA Y NUEVOS
PARADIGMAS DE LA
EDUCACION SUPERIOR

® Pedagogia clasica y Neopedagogia

® Diferencias entre pedagogia, andragogia y
heutagogia

® Ensenanza y disefo de experiencias de aprendizaje

® Nuevos roles docentes en la universidad

® La clase como espacio abierto

® Enfoques pedagdgicos emergentes

® Inclusidén, diversidad y accesibilidad como pilares de
una ensefanza moderna

® Aplicaciones practicas de la heutagogia en contex-
tos universitarios hibridos y virtuales

® La universidad como agente de cambio

® Reflexidon sobre la practica docente

® Desarrollo de la metacognicion

® Flexibilidad y resiliencia

® Desaprendizaje para el crecimiento profesional

® Fomento de la creatividad

VER MAS

MODULO 2

EXPERIENCIAS EDUCATIVAS Y
ENFOQUE POR COMPETENCIAS

® La ensefnanza por competencias

® Diseno de resultados de aprendizaje evaluables

® Del contenido al propédsito educativo

® |dentificacidn de necesidades de los estudiantes

® Establecimiento de objetivos centrados en competencias
® Alineacién de la ensefianza con los logros

® Planificaciéon de experiencias de aprendizaje efectivas

® Actividades que desafian, conectan y generan sentido en
® el estudiante

® Evaluacion por competencias

® Evaluaciones que demuestren competencias reales

® Evaluacion de conocimientos de verdadero aprendizaje
® Feedback efectivo - claro, util y formativo

® Ensenanza estratégica

® Flexibilidad con sentido

® Flexibilidad a las necesidades del estudiante

VER MAS



CONTENIDO

MODULO 3

INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN
LA EDUCACION SUPERIOR

® Fundamentos de la IA Educativa

® Alcance

® Limitaciones en el contexto pedagdgico

® |A para la Creacion de Recursos Educativos

® |IA como Apoyo a la Interaccion Estudiantil

® Tutoria

® Revision

® Orientacion

® Consideraciones Eticas de la IA en la Educacion
Superior

@ Estrategias pedagdgicas y limites

® Herramientas de IA para la Practica Docente

® Exploracién

® Aplicacién

® Estudios de Caso

® Ejercicios Practicos con IA

VER MAS

MODULO 4

ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA
ENTORNOS DIGITALES E HIBRIDOS

@ Estrategias didacticas activas
® Aprendizaje activo
Aula invertida
® Gamificacion de contenidos en experiencias motivadoras
® Microlearning
® Capsulas de aprendizaje para la atencién dispersa
® Aprendizaje colaborativo en linea
® Trabajo grupal que si funciona
® Herramientas y aplicaciones para evaluaciones
® Herramientas digitales para la planificacion y evaluaciéon
® Plataformas creativas para el aula
® Ingenieria de promts para la educacién superior
® Inteligencia Artificial aplicada a la docencia
® Buenas practicas y limites éticos del uso docente de IA

® Recursos visuales, multimedia y colaborativos

VER MAS



CONTENIDO

MODULO 5

TRANSFORMACION DIGITAL Y
COMPETENCIAS DOCENTES DEL FUTURO

® Impacto Digital Educativo

® Docente digital 360

® Competencias Digitales del docente del siglo XXI

® Ciudadania digital

® Integracion real de habilidades pedagdgicas, tecnoldgicas y
® emocionales

® Inteligencia emocional digital

® Habilidades blandas digitales

® Adaptabilidad

® Empatia virtual

® Liderazgo de aula digital

® Toma de decisiones basada en datos

® Desarrollo profesional continuo

® Eticay criterio docente frente a la inteligencia artificial
® Etica digital docente - estudiante

® Responsabilidades del uso tecnoldégico.

VER MAS
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METODOLOGIA

El docente pondra en aplicaciéon una me-
todologia de ensenanza aprendizaje me-
diante clases magistrales con exposicio-
nes multimedia, transmisiéon de conoci-
mientos, el docente motivara a la partici-
pacioén, realizarad dindmicas, y promovera
la practica investigativa via virtual. La
relacién docente - estudiante, generara
la participacién activa a través de cons-
trucciones de conocimiento individuales,
solidarias y grupales, donde el didlogo y
las actividades virtuales seran los princi-
pales canales del flujo de informacion y

construccion de conocimiento.
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REQUISITOS DE ADMISION

v Fotocopia simple de Titulo Profesional
o Diploma Académico

v~ Fotocopia del Carnet de Identidad

v" Fotocopia del Certificado de Nacimiento

v~ 4 Fotografias 5x4
Traje Formal
5 cm alto X 4 cm de ancho
Fondo Steel Blue - codigo de color
#4682B4
RGB=70-130-180
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